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Procesos de evaluacion

EXPRESION ARTISTICA — 42 ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS

CE.EA.1.

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el
resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

Tras el andlisis de los factores que rodean la obra y ver cdmo han intervenido e influido en el desarrollo de las sociedades se
pretende que el alumnado tome conciencia de su valor y amplie sus posibilidades de disfrute. Las obras artisticas y las
manifestaciones culturales son inherentes a su contexto, y no pueden leerse ni abordarse sin tenerlo en cuenta, necesitamos
conocer los factores sociales e historicos que las rodean para obtener una lectura lo mas completa posible de éstos. De este modo
obtendremos mas certezas en cuanto a su significado, funcidn, finalidad y trascendencia.

El analisis del proceso de creacion y su vinculo con el resultado final es necesario para obtener informacién que contribuya a la
realizacion del andlisis y la valoracidn de cualquier obra. Se espera del alumnado que lo ponga en valor y lo considere de cara a las
producciones propias.

42 ESO

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacion con los del presente.

CE.EA.2.

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grdfico-pldsticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y
lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mds adecuadas a cada
necesidad o intencion.

Los diferentes lenguajes artisticos, los materiales y el desarrollo de las técnicas constituyen una parte importante de la expresidon
artistica. La técnica es un procedimiento determinado que tiene el objetivo de conseguir un fin, es un medio en si misma. El mayor
conocimiento posible de los diferentes lenguajes y las técnicas que los caracterizan permitird ampliar las posibilidades del alumnado
a la hora de realizar sus propias producciones. La elaboracién y puesta en practica de creaciones basadas en las diferentes técnicas
les dotara de mayor seguridad y soltura a la hora de aplicarlas en sus propias producciones.

42 ESO

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploraciéon de diferentes Técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones grafico-pldsticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos.
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CE.EA.3.

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio
de seleccion de los mds adecuados a cada necesidad o intencidn.

La experimentacion con los distintos medios, técnicas y formatos audiovisuales es imprescindible para alcanzar su verdadero
dominio. Se debe potenciar la seleccion de los mismos en funcidn de las capacidades expresivas y las necesidades comunicativas del
proyecto. Asi mismo, se debe potenciar la busqueda de una buena ejecucidn, tanto en sus producciones finales como en la
presentacién de los proyectos.

42 ESO

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, Técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

CE.EA.4.

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes Técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a
partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo
en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

El proceso de creacidn parte de una idea que serd la que genere la forma artistica, ésta expresa, a su vez, la idea y la accién. Esta
reflexién acerca del proceso de creacidn se dara en el alumnado capaz de integrar todo lo analizado y estudiado a la hora de
desarrollar su proceso creativo propio.

A través de la ultima competencia especifica se le solicita al alumnado que aune las destrezas desarrolladas anteriormente y las
ponga en practica para realizar su produccidn artistica, ya sea individual o en grupo. Se le solicita también la exposicidn y puesta en
comun del resultado final, asi como la valoracién del proceso y del resultado final. Por ultimo, se espera que sean capaces de
identificar oportunidades de desarrollo relacionadas con el ambito artistico.

42 ESO

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando
las Técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacidon de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3 ldentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CON ESPECIAL ATENCION AL CARACTER
FORMATIVO DE LA EVALUACION Y A SU VINCULACION CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION.
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. 2 CRITERIO DE
UNIDAD DIDACTICA PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EVALUACION
A. Técnicas grafico- | Cuaderno. Actividad 1 Linea blanca sobre fondo negro, disefio original. 21,22
plasticas 4.1,4.2
Cuaderno. Actividad 2 Linea que sintetiza una fotografia. 1.1,1.2
21,22
Cuaderno. Actividad 3 Volimenes, encajado. 21,22
Cuaderno. Actividad 4 Textura, analisis de La anunciacion de Fra Angelico. 1.1,1.2
21,22
Cuaderno. Actividad 5 Grafitti en GIMP. 1.1,1.2
21,22
Cuaderno. Actividad 6 Rallo Lahoz. 1.1,1.2
21,22
Grupal Actividad 7. Cadaver no tan exquisito. Elaboracion. 1.1,1.2
21,22
4.1
Grupal Actividad 7. Cadaver no tan exquisito. Exposicion. 4.2
Cuaderno. Actividad 8 Dibujo expresivo y descriptivo. 1.1,1.2
21,22
Cuaderno. Actividad 16 Trazados geométricos basicos II. 2.1,2.2
Cuaderno. Actividad 17 Sistemas de representacion I. 2.1,2.2
Cuaderno. Actividad 18 Sistemas de representacion Il. 2.1,2.2
Cuaderno. Actividad 19 Sistemas de representacion Ill. 2.1,2.2
Cuaderno. Actividad 20 Trazados geométricos bdésicos I. 21,22
B. Fotografia, | Cuaderno. Actividad 9 Teoria de la fotografia. Fotdgrafas y fotégrafos famosos. 1.1,1.2
lenguaje visual,
audiovisual v Producto Actividad 10. Fotografia al estilo de Chema Madoz. 3.1,3.2
multimedia 4.1
Producto Actividad 11. Video mudo. 3.1,3.2
4.1,4.2
Producto Actividad 12. Storyboard. 3.1,3.2
4.1,4.2
Cuaderno. Actividad 13 Historia y campos del disefio. 1.1,1.2
Cuaderno. Actividad 14 Disefio de producto, sillon Paimio de Alvar Aalto. 1.1,1.2
4.1
Cuaderno. Actividad 15 Disefio corporativo. Publicidad. 1.1,1.2
A. Técnicas grafico- | Cuaderno. Actividad 21 Consumo responsable. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los 4.3
plasticas diferentes materiales artisticos. Prevencidn y gestion responsable de los residuos.
B. Fotografia,
lenguaje visual,
audiovisual y
multimedia

CRITERIOS DE CALIFICACION

En todas las actividades que se realicen en el trimestre y sean calificadas se usard un baremo
numérico del 0 al 10, siendo calificacién negativa si es menor de 5. La calificacién en cada evaluacion
se obtendra con una media ponderada truncada de las notas del trimestre segun la ponderacién que
se detalla mas adelante. Segun resulte esa media, la calificaciéon definitiva de la evaluacién se
correspondera con los siguientes valores:

Valor de la media ponderada truncada Calificacion
0,1,2,3,4 Insuficiente (IN)
5 Suficiente (SU)
6 Bien (BI)
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7,8 Notable (NT)
9,10 Sobresaliente (SB)

Ponderacion de notas en la obtencidn de la calificacion trimestral:

=  Conjunto de producciones del alumnado relacionadas con los diferentes criterios de evaluacién
referidos en esta programacion que ponderardn por un igual en la calificacion definitiva.

= Las pruebas no entregadas seran calificadas con 0 a la hora de calcular la media.
Recuperacion de las evaluaciones pendientes.

Para recuperar las evaluaciones pendientes se procedera de la misma forma que en la evaluacion
correspondiente, recogiendo las notas de las nuevas entregas de producciones.

Calificacion final.

La calificacion final de la asignatura se obtendrd a partir de la media aritmética de las tres
evaluaciones intermedias, redondeada sin decimales. Para realizar dicha media se tendra en cuenta
la media ponderada truncada mayor, entre evaluacién y recuperacion. En cualquier caso, si una
evaluacidon intermedia no ha sido recuperada en las sucesivas oportunidades, la materia quedara no
superada en la evaluacion final.
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