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PROCESOS DE EVALUACION
AMBITO CIENTIFICO TECNOLOGICO DIV (1) — 32 ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS

CE.ACT.1

Comprender y relacionar los motivos por los que ocurren los principales fenémenos del entorno y explicarlos en términos de las
leyes y teorias cientificas adecuadas para resolver problemas con el fin de aplicarlas para mejorar la realidad cercana y la
calidad de vida humana.

La valoracidon del grado de adquisicion de esta competencia especifica se realizara a través del planteamiento de situaciones
problema en las que se deban aplicar las leyes y teorias cientificas adecuadas, partiendo en 32 ESO Diversificacion de situaciones
simples que se resuelvan de forma directa y sencilla, para ir presentando en 42 ESO Diversificacidn situaciones mas complejas y
cercanas a la realidad que requieran relacionar diferentes conocimientos para su resolucién. Se valorara el rigor en los
planteamientos y desarrollos, especialmente en el razonamiento de los procedimientos evitando la aplicacion mecanica de
férmulas y la presentacion adecuada de los resultados utilizando las unidades de medida adecuadas.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS ACT 32 ESO

1.1. Identificar, comprender y explicar los fendmenos cotidianos mas relevantes, a partir de los principios, teorias y leyes
cientificas adecuadas, expresandolos de manera argumentada, utilizando diversidad de soportes y medios de comunicacion.
1.2. Resolver los problemas planteados utilizando las leyes y teorias cientificas adecuadas, razonando los procedimientos
utilizados para encontrar la(s) solucién(es) y expresando adecuadamente los resultados.

1.3. Reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones problematicas reales de indole cientifica y emprender iniciativas
en las que la ciencia pueda contribuir a su solucion, analizando criticamente su impacto en la sociedad.

CE.ACT.2

Expresar las observaciones realizadas por el alumnado en forma de preguntas, formular hipotesis para explicarlas y demostrar
dichas hipdtesis a través de la experimentacion cientifica, la indagacion y la busqueda de evidencias, para desarrollar los
razonamientos propios del pensamiento cientifico y mejorar las destrezas en el uso de las metodologias cientificas.

Las metodologias de trabajo en la Ciencia que se plantean en esta competencia especifica han mostrado su valor para el avance
del conocimiento cientifico. Se valorara la adquisicion de destrezas propias del trabajo cientifico a partir del planteamiento de
situaciones en las que el alumnado deba poner en practica estas metodologias, identificando cuestiones investigables,
planteando hipdtesis, realizando experimentos sencillos para comprobar estas hipétesis y deduciendo de forma razonada
conclusiones basandose en las evidencias disponibles. Se comprobard que el alumnado progresa a lo largo de estos dos cursos
de acuerdo con la evolucidn de sus mayores destrezas, especialmente las relacionadas con la capacidad de razonamiento y el
uso de las herramientas matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS ACT 32 ESO

2.1. Emplear las metodologias propias de la ciencia en la identificacion y descripcion de fendmenos a partir de cuestiones a las
que se pueda dar respuesta a través de la indagacién, la deduccion, el trabajo experimental y el razonamiento légico-
matematico, diferenciandolas de aquellas pseudocientificas que no admiten comprobacion experimental.

2.2. Seleccionar, de acuerdo con la naturaleza de las cuestiones que se traten, la mejor manera de comprobar o refutar las
hipétesis formuladas, aplicando estrategias de indagacion y busqueda de evidencias que permitan obtener conclusiones y
respuestas ajustadas a la naturaleza de la pregunta formulada.

2.3. Aplicar las leyes y teorias cientificas conocidas al formular cuestiones e hipétesis siendo coherente con el conocimiento
cientifico existente y llevando a cabo los procedimientos experimentales o deductivos necesarios para resolverlas o
comprobarlas.

CE.ACT.3

Manejar con soltura las reglas y normas bdsicas de la ciencia, el lenguaje matemdtico, el empleo de unidades de medida
correctas, el uso seguro del laboratorio y a la interpretacion y produccion de datos e informacion en diferentes formatos y
fuentes (textos, enunciados, tablas, grdficas, informes, manuales, diagramas, formulas, esquemas, modelos, simbolos, etc.),
para reconocer el cardcter universal y transversal del lenguaje cientifico y la necesidad de una comunicacion fiable en
investigacion y ciencia entre diferentes paises y culturas.

En un mundo globalizado, el uso de estandares es fundamental para el entendimiento y la colaboracidn que requiere el
progreso cientifico. El alumnado deberd conocer las bases de los lenguajes utilizados en la Ciencia y demostrar que sabe
utilizarlos de forma contextualizada. Para ello han de presentarse la informacién en diferentes formatos que sera capaz de
interpretar, primero de forma directa y limitando la informacién a la estrictamente necesaria, para progresivamente plantear
situaciones en las que el alumnado demuestre que es capaz de seleccionar la informacién relevante y utilizarla de acuerdo con
las reglas basicas tanto en el desarrollo de la resolucion de problemas, como en la comunicacidn de los resultados.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS ACT 32 ESO
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3.1. Emplear datos en diferentes formatos para interpretar y comunicar informacidn relativa a un proceso fisicoquimico o
biolégico concreto, relacionando entre si lo que cada uno de ellos contiene, y extrayendo en cada caso lo mas relevante para la
resolucién de un problema.

3.2. Utilizar adecuadamente las reglas bésicas de la fisica y la quimica, incluyendo el uso de unidades de medida, las
herramientas matematicas y las reglas de nomenclatura, consiguiendo una comunicacién efectiva con toda la comunidad
cientifica.

3.3. Poner en practica las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia, como son los laboratorios fisica, de quimicay
de biologia y geologia, asegurando la salud propia y colectiva, la conservacion sostenible del medio ambiente y el cuidado de las
instalaciones.

CE.ACT.4

Utilizar de forma critica, eficiente y sequra plataformas digitales y recursos variados, tanto para el trabajo individual como en
equipo, para fomentar la creatividad, el desarrollo personal y el aprendizaje individual y social, mediante la consulta de
informacion, la creacion de materiales y la comunicacion efectiva en los diferentes entornos de aprendizaje.

El desarrollo de la Competencia Digital sigue siendo esencial en esta etapa de Secundaria por lo que se aborda como
competencia transversal y deberia estar adquirida al final de la ensefianza obligatoria. Durante los dos cursos de Diversificacidn,
en el ambito Cientifico-Tecnologico, se permite al alumnado conocer las fuentes de informacion y las aplicaciones informaticas
para analizar el entorno que le rodea. En esta materia, el alumnado también podra desarrollar destrezas necesarias para
acceder a la informacidn, procesarla y usarla para comunicarse de manera responsable, disefiar y crear contenidos, y resolver
los problemas reales de un modo eficiente. Se pretende enriquecer las actividades de trabajo colaborativo entre el alumnado
aumentando su curiosidad cientifica y su motivacion por el aprendizaje sin olvidar el respeto a los principios éticos de uso y el
conocimiento de sus derechos y libertades en el mundo digital.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS ACT 32 ESO

4.1. Utilizar recursos variados, tradicionales y digitales, mejorando el aprendizaje auténomo y la interaccion con otros miembros
de la comunidad educativa, con respeto hacia docentes y estudiantes y analizando criticamente las aportaciones de cada
participante.

4.2. Trabajar de forma adecuada con medios variados, tradicionales y digitales, en la consulta de informacidn, seleccionando
con criterio las fuentes mas fiables y desechando las menos adecuadas y mejorando el aprendizaje propio y colectivo.

CE.ACT.5

Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo que permitan potenciar el crecimiento entre iguales como base
emprendedora de una comunidad cientifica critica, ética y eficiente, para comprender la importancia de la ciencia en la mejora
de la sociedad, las aplicaciones y repercusiones de los avances cientificos, la preservacion de la salud y la conservacion sostenible
del medio ambiente.

El trabajo colaborativo es una metodologia educativa que promueve el aprendizaje centrado en el alumnado y basado en el
trabajo en grupos pequeiios, en los que el alumnado con diferente nivel de habilidad utiliza una variedad de actividades de
aprendizaje para mejorar su entendimiento. Se trata de fomentar las interacciones constructivas entre los alumnos o las
alumnas del equipo presentando situaciones relacionadas con diferentes dmbitos de la ciencia que les facilite aparecer como
sujetos activos de su propio proceso de aprendizaje. Todo ello se llevara a cabo desde la garantia de la equidad entre mujeres y
hombres, fomentando asi la coeducacion y disfrutando de la riqueza que ofrece la variedad. Asimismo, es necesario que el
alumnado sea capaz de iniciar y llevar a cabo proyectos de caracter cientifico que tengan como base fundamental la
metodologia impartida. Todos ellos, deben de presentar un caracter integrador para que el alumnado se implique en la mejora 'y
enriquecimiento del dmbito social, fomentando asi el aprendizaje significativo, y a su vez se reconozca y se reafirme la utilidad
que poseen los resultados para el individuo como ser y como sociedad en continuo cambio.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS ACT 32 ESO

5.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas emprendiendo actividades de cooperaciéon como forma de construir
un medio de trabajo eficiente en la ciencia.

5.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos cientificos que involucren al alumnado en
la mejora de la sociedad y que creen valor para el individuo y para la comunidad.

CE.ACT.6

Comprender y valorar la ciencia como una construccion colectiva en continuo cambio y evolucion, en la que no solo participan las
personas dedicadas a la ciencia, sino que también requiere de una interaccion con el resto de la sociedad, para obtener
resultados que repercutan en el avance tecnoldgico, econdmico, ambiental y social.

Se considera que el alumnado debe entender el concepto de ciencia vinculado a la sociedad, no como algo estatico, sino como
una constante evolucién que a su vez es inherente al ser humano. En ella, la participacién de los profesionales de la ciencia es
tan importante como la propia interaccion que ellos mismos deben llevar a cabo con la sociedad. En consecuencia, los
resultados obtenidos, trascenderan de manera directa en el progreso de los diferentes ambitos propios de la colectividad. Es
esencial que el alumnado trabaje mediante un proceso de reconocimiento y valoracién de los aspectos histéricos mas
relevantes llevados a cabo por hombres y mujeres, asi como el progreso de los mismos, teniendo también en cuenta los
contextos contemporaneos. Algunos aspectos a considerar son: los limites de la ciencia, las cuestiones éticas y la confianza en
los cientificos o en las cientificas y en su actividad. Considerar la ciencia ademas de como una evolucién, como una constante
construccion que lleva a cabo una influencia reciproca entre la ciencia coetanea, la tecnologia, la comunidad y el medio
ambiente. Ademas, el alumnado debe descubrir y analizar las necesidades existentes en nuestra actualidad, para conocer todas
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las posibilidades de accién que tiene la ciencia para solventar las mismas de manera sostenible y llevada a cabo mediante la
implicacion de la comunidad.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS ACT 32 ESO

6.1. Reconocer y valorar, a través del analisis historico de los avances cientificos logrados por hombres y mujeres de ciencia, que
la ciencia es un proceso en permanente construccidn y las repercusiones mutuas de la ciencia actual con la tecnologia, la
sociedad y el medio ambiente.

6.2. Detectar en el entorno las necesidades tecnoldgicas, ambientales, econdmicas y sociales mas importantes que demanda la
sociedad entendiendo la capacidad de la ciencia para darles solucidn sostenible a través de la implicacion de todos los
ciudadanos o de todas las ciudadanas.

CE.ACT.7

Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basdndose en los fundamentos de la Ciencia,
para promover y adoptar hdbitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un
desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la salud individual y colectiva.

La salud y el medio ambiente se estudian en esta materia a lo largo de todos los cursos de Secundaria, por lo que resulta
imprescindible analizar las acciones humanas que tienen influencia sobre ellos, para tratar de inculcar habitos que favorezcan el
desarrollo sostenible y una salud préspera de la poblacion. En 32 se refieren a la preservacién de la biodiversidad y de la salud a
partir del analisis de situaciones en las que consideremos nuestras acciones de forma critica, para mejorar las rutinas diarias y
transformarlas en saludables y sostenibles. En 42 se refiere a los riesgos naturales que estan potenciados por la accién humanay
sus consecuencias sobre el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS ACT 32 ESO

7.1. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacidn de la biodiversidad, la conservacion del medio ambiente, la
proteccion de los seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de vida.

7.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles analizando de una manera critica las actividades propias y ajenas y basandose en los
propios razonamientos, conocimientos adquiridos e informacién disponible.

7.3 Proponer y adoptar habitos saludables, analizando las acciones propias y ajenas con actitud critica y a partir de fundamentos
fisioldgicos.

CE.ACT.8

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemadticas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. Analizar las soluciones de
un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista Iégico y su repercusion global. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para generar nuevo conocimiento.

Esta competencia estd relacionada con todas las dimensiones de la competencia matematica: el razonamiento y la prueba, las
conexiones, la comunicacidn y representacidn y las destrezas socioafectivas. Bajo esta competencia, se espera que el alumnado
a lo largo de los dos cursos progrese en la interpretacidn del problema, asi como la valoracidn de estrategias, siendo capaz de
identificar la mds adecuada. Es imprescindible darle la oportunidad al alumnado de evaluar los procesos seguidos y facilitar
espacios para la comunicacion. Puede ser interesante pedir al alumnado una estimacion sobre las soluciones, conclusiones o
resultados previo a la exploracidn antes de empezar con el proceso de resolucién.

En un ambiente de resolucion de problemas se espera que el docente o la docente disefien situaciones que permitan al
alumnado la formulacién de conjeturas sencillas y su comprobacidn. En el caso de la argumentacion, la evaluacion se centra
tanto en la expresion verbal como en el adecuado uso de recursos, dibujos, por ejemplo. En este sentido, se pueden utilizar
herramientas tecnoldgicas para examinar conjeturas Las calculadoras graficas o determinados programas de software permiten
a los estudiantes o a las estudiantes moverse entre diferentes representaciones de datos y calcular y utilizar nimeros grandes o
pequerios con relativa facilidad, en contextos de los sentidos numéricos, de medida, algebraicos y estocasticos. En el caso del
sentido espacial, un software de geometria interactivo, como Geogebra, permite establecer conjeturas en un contexto
geométrico e indagar sobre su validez analizando casos de manera sistematica.

Se recomienda que la evaluacion de los criterios se realice en un contexto de evaluacion formativa aplicando estos criterios a
partir de las situaciones de aprendizaje alrededor de los diferentes sentidos matematicos en un ambiente de resolucién de
problemas. Es necesario que el alumnado se sienta en un ambiente propicio, de confianza, que facilite la espontaneidad e
inspire seguridad. Una técnica de evaluacion eficaz puede ser la observacidn de las actividades de los estudiantes o de las
estudiantes durante el proceso de resolucidn de problemas y su participacidn en las puestas en comun de las actividades y el
analisis de sus producciones. Por ultimo, el alumnado tiene que tener también la capacidad de autoevaluarse y coevaluarse,
para ello, se necesitan espacios para trabajar en pequefio grupo, en gran grupo y también deben quedar momentos de reflexién
individual.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS ACT 32 ESO

8.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas.

8.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas.

8.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias

8.4. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
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8.5 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.
8.6 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

CE.ACT.9

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Para evaluar esta competencia se plantean dos criterios muy relacionados. Algunas situaciones para aplicar el criterio 4.1.
pueden ser las que se proponen en las orientaciones del sentido algebraico, donde se plantean actividades de investigacion de
patrones: estudio de patrones geométricos y numéricos, descripcion de los mismos a partir de casos sencillos, generalizacion de
patrones, etc. Con respecto al criterio 4.2. tanto la modelizacién como la resolucidn de problemas, junto con la interpretacion y
modificacién de algoritmos necesarios que los acompafian, son aspectos que se encuentran presentes practicamente en toda
actividad matematica con una minima complejidad (modelizacion de situaciones a partir de modelos funcionales, algoritmos de
calculo eficientes, resolucion de problemas geométricos, etc.).

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS ACT 32 ESO

9.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
computacional.
9.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

CE.ACT.10

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemadticos, interconectando conceptos y procedimientos, para
desarrollar una vision de las matemdticas como un todo integrado.

La idea de que las matematicas son un cuerpo interconectado de sentidos y saberes deberia estar presente a lo largo de toda la
etapa. Conectar los diferentes objetos matematicos entre si es imprescindible para aprender y es necesario planificar tareas
especificas para ello.

Es conveniente hacer explicitas las conexiones que vayan apareciendo, por ejemplo, entre las representaciones graficas lineales
y la proporcionalidad o entre las funciones y el algebra.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS ACT 32 ESO

10.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas formando un todo coherente.
10.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias.

CE.ACT.11

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matemadticos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matemdticos.

Esta competencia estd relacionada con la elaboracién de gréficos, tablas u otras representaciones como infografias destinadas a
la transmisidn de informacidn matemadtica. Ademas, el segundo punto se corresponde con la elaboracién de representaciones
(no necesariamente dibujadas) para la resolucién de problemas, las cuales estan muy vinculadas con los procesos de
modelizacién inicial, como los que tienen lugar al enfrentarse con un problema con material manipulativo

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS ACT 32 ESO

11.1 centrado en la representacion con propdsito de comunicacién y el criterio
11.2 centrado en la representacion con propdsito de resolucion de problemas.

CE.ACT.12

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demds, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados para construir una identidad positiva como estudiante
de matemadticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

La dimensidn socioafectiva de los procesos de ensefianza y aprendizaje de las matemadticas estan intimamente relacionadas, ya
que el dominio afectivo del alumnado se desarrolla en un contexto social. Esta competencia esta centrada tanto en la evolucién
del dominio afectivo del propio estudiante o de la propia estudiante como en las interacciones en el plano social. Para evaluar el
progreso del alumnado en la identificacidn y regulacion de sus emociones existen instrumentos como el mapa de humor de los
problemas (Gomez-Chacdn, 2000a, 2000b), de manera que el alumnado exprese con un pictograma su estado emocional. Esto
permite que el alumnado tome conciencia de si mismo como resolutor de problemas, al mismo tiempo que se recogen
evidencias de aprendizaje que pueden resultar de utilidad para organizar charlas de aula y adaptar las secuencias de ensefianza
y aprendizaje. En relacién con la evaluacién del dominio afectivo desde un plano social, se pueden emplear listas de
observacién que resulten manejables en el entorno de aula, donde se recojan, entre otros aspectos, la perseverancia en la
resolucién de problemas, la aceptacién del error, la capacidad de comunicar los procesos seguidos, la confianza en sus
capacidades, etc.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS ACT 32 ESO

12.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos.

PE - ACM3 -4/7



Sa Programacion didactica

aln Onio Ambito cientifico matematico DIV(l) — 32 ESO
de padua

12.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

12.3. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas -en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y juicios
informados.

12.4. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo
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PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CON ESPECIAL ATENCION AL CARACTER

FORMATIVO DE LA EVALUACION Y A SU VINCULACION CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

La evaluacién del proceso de aprendizaje de los alumnos se realizara de la siguiente manera:

- Se realizara una prueba inicial a principio de curso con contenidos minimos para conocer cual es el nivel de
partida de cada alumno.

- Serealizard una prueba con cuestiones tedrico-practicas al término de cada tema explicado.

- Se controlard el estudio diario mediante preguntas orales al comienzo de cada clase y control de
esquemas/resimenes realizados.

- Se controlara diariamente la correcta realizacion del trabajo de clase y se evaluard mediante una rubrica.

- Se revisara cada evaluacién el cuaderno de trabajo, valorando la presentacidn, organizacién, correccién y el
contenido completo mediante una rubrica.

- Ocasionalmente se podran mandar trabajos de ampliacidn, individuales o grupales, valorando el trabajo
individual y en equipo, asi como proyectos de investigacion y retos.

- Seevaluard también la actitud del alumno en clase, concretamente su interés, atencion, participacion, trabajo
y comportamiento mediante una rubrica.

CRITERIOS DE CALIFICACION

En todas las actividades que se realicen en el trimestre y sean calificadas se usara un baremo numérico del 0 al 10,
siendo calificacién negativa si es menor de 5. La calificacidén en cada evaluacion se obtendra con una media ponderada
truncada de las notas del trimestre segun los porcentajes que se detallan mds adelante. Segun resulte esa media, la
calificacion definitiva de la evaluacidn se corresponderd con los siguientes valores:

Valor de la media ponderada truncada Calificacion
0,1,2,3,4 Insuficiente (IN)

5 Suficiente (SU)

6 Bien (BI)

7,8 Notable (NT)
9,10 Sobresaliente (SB)

Ponderacion de notas en la obtencidn de la calificacidn trimestral:

- Conjunto de pruebas escritas u orales periddicas y otros trabajos ocasionales o situaciones de aprendizaje:
entre el 75% y el 85% de la calificacidn definitiva, dependiendo de la cantidad e importancia de los contenidos
tratados en estos controles y trabajos.

- Deberes, trabajo diario y actitud en clase: entre el 15%y el 25% de la calificacidn.

La nota de este apartado se obtendra a partir de una rubrica informada al alumnado en la que se tendran en cuenta:

- La observacién de alumnado, tanto en el trabajo individual como en el grupal.

- Elandlisis del trabajo cotidiano del alumnado, a través de cuadernos, fichas de trabajo, proyectos...

- Lavaloracién de la participacién en las actividades de aprendizaje.

- La calidad de las aportaciones y sugerencias en el marco de tareas de grupo (debates, intercambios,
asambleas...).

- Lavaloracion de la colaboracién entre el alumnado.

- Larealizacion de las tareas (en clase, en casa, en otros contextos...).

La realizacién de trampas durante los controles se penalizard con un 0 en la prueba.
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Recuperacion de las evaluaciones pendientes.

Para el alumnado que no haya superado los objetivos de cada evaluacién se establecerd un plan de refuerzo que
podra consistir en la realizacidon de una o sucesivas pruebas de recuperacidon que se deberdn superar, y que se podra
complementar con la entrega de un dosier de trabajo a devolver cumplimentado en fechas pactadas, que suponga
una guia para trabajar dichos contenidos y que pueda aportar alglin punto extra en dicha recuperacion.

Calificacion final.

La calificacion final de la asignatura se obtendra a partir de la media aritmética de las tres evaluaciones
intermedias, redondeada sin decimales. Para realizar dicha media se tendra en cuenta la media
ponderada truncada mayor, entre evaluacion y recuperacién. En cualquier caso, si una evaluacion
intermedia no ha sido recuperada en las sucesivas oportunidades, la materia quedara no superada en
la evaluacién final.
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