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PROCESOS DE EVALUACION
PROGRAMACION Y ROBOTICA — 32 ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS

Competencia especifica

CE.PR.1. Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando

conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefar vy
planificar soluciones a un problema

CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Idear vy diseflar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos

interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

1.2. Seleccionar, planificar y organizar los

o necesidad de forma eficaz, | materiales y herramientas, asi como las tareas
innovadora y sostenible. necesarias para la construccién de una solucién a
un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.
CE.PR.2. Aplicar de forma | 2.1. Fabricar objetos o sistemas robdticos
apropiada 'y segura distintas | mediante la manipulacién y conformacion de
técnicas y conocimientos | materiales, empleando herramientas y maquinas
interdisciplinares utilizando | adecuadas, aplicando los fundamentos de
operadores, sistemas eléctricos y | estructuras, mecanismos, electricidad y

electrdénicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion
y el disefio previo, para construir o
fabricar soluciones tecnoldgicas
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

fundamentalmente electrénica, respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

CE.PR.3. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad
de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y
propuestas.

3.1. Representar y comunicar el proceso de
creacién de un producto desde su disefio hasta
su difusidn, elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

CE.PR.4. Desarrollar algoritmos y

4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
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Competencia especifica
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos
en sistemas de control o en
robdtica.

Procesos de evaluacion
Programacion y Robética — 32 ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos vy
técnicas de programacién de manera creativa.
4.2. Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de
programacién de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicidn, asi como mddulos de
inteligencia artificial que afadan funcionalidades
a la solucion.
4.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos
de manera autonoma, con conexidon a internet,
mediante el analisis, construccion y
programacioén de robots y sistemas de control.

CE.PR.5. Hacer un uso responsable
y ético de la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones vy
valorando la contribuciéon de las
tecnologias  emergentes, para
identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnolégico
en la sociedad y en el entorno.

5.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

5.2. Identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a Ia
igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético
de las mismas.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CON ESPECIAL ATENCION AL CARACTER
FORMATIVO DE LA EVALUACION Y A SU VINCULACION CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

UNIDAD DIDACTICA

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE

EVALUACION

EVALUACION

alumnos

Cuaderno del docente

1 Introduccién a la| Prueba escrita tedrico/practica 1.1
Robética y el proyecto. Andlisis y evaluacion de las producciones de los;3.1
alumnos 4.1

Cuaderno del docente 4.3

5.1

5.2

2 Proyecto y Robédtica Prueba escrita tedrico/practica 1.1

Andlisis y evaluacion de las producciones de los|1.2

2.1
4.1
4.2
5.1
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UNIDAD DIDACTICA PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE CRITERIO DE
EVALUACION EVALUACION

3 Construccioén del| Prueba escrita tedrico/practica 1.2

proyecto Andlisis y evaluacion de las producciones de los|6.1

alumnos 6.2

Cuaderno del docente 7.1

CRITERIOS DE CALIFICACION

En referencia con el articulo 28 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se garantizara el derecho
de los alumnos a una evaluacién objetiva y a que su dedicacidn, esfuerzo y rendimiento sean
valorados y reconocidos con objetividad. Con el fin de garantizar el derecho del alumnado a que su
rendimiento sea valorado conforme a los criterios de plena objetividad, los criterios de evaluacién y
calificacion han de ser conocidos por el alumnado. Se arbitrara, también, el modo de informar sobre
los criterios de evaluacién y calificacidn a las familias, asi como los criterios de promocidn.

A lo largo del curso se realizardn para cada grupo, como minimo, una sesién de evaluacion inicial,
tres sesiones parciales -una por trimestre- y una sesién final de evaluacién dentro del periodo lectivo.
Los resultados de la evaluacidon se expresaran en los términos «Insuficiente (IN)», para las
calificaciones negativas; «Suficiente (SU)», «Bien (BI)», «Notable (NT)», o «Sobresaliente (SB)» para
las calificaciones positivas.

En todas las actividades que se realicen en el trimestre y sean calificadas se usard un baremo
numérico del 0 al 10, siendo calificacién negativa si es menor de 5. La calificacién en cada evaluacién
se obtendra con una media ponderada truncada de las notas del trimestre segun los porcentajes que
se detallan mds adelante. Segun resulte esa media, la calificaciéon definitiva de la evaluacion se
corresponderd con los siguientes valores:

Valor de la media ponderada truncada Calificacion
0,1,2,3,4 Insuficiente (IN)
5 Suficiente (SU)
6 Bien (BI)
7,8 Notable (NT)
9,10 Sobresaliente (SB)

En cada evaluacién tolas las pruebas tendrdn el mismo peso en la nota.

La no presentacién de alguna actividad en la fecha acordada o la ausencia a un examen ambas de
manera no justificada conllevara la calificacion de cero en la prueba.

Tras la finalizacion de cada evaluacidn se podra realizar otra prueba para recuperar los criterios no
superados. Esta consistira en una prueba tedrica o practica seguin corresponda a dichos criterios.
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En las recuperaciones de la 32 evaluacion se podran presentar de nuevo a las recuperaciones de la 12
0 22 evaluacion, en el caso de seguir suspensas.

La realizacion de trampas durante los controles se penalizard de la siguiente manera:
e miradas, hablar con un compaiiero: baja un punto la nota de la prueba,

e reiteracion: cero en la prueba

e Llevar pequefas anotaciones: cero en la prueba.

e Falsificacién, intercambio de hojas, fraude: suspenso en la evaluacién.
Calificacion final.

La calificacion final de la asignatura se obtendrd a partir de la media aritmética de las tres
evaluaciones intermedias, redondeada sin decimales. Para realizar dicha media se tendra en cuenta
la media ponderada truncada mayor, entre evaluacién y recuperacion. En cualquier caso, si una
evaluacion intermedia no ha sido recuperada en las sucesivas oportunidades, la materia quedara no
superada en la evaluacién final.
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